REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,UNIWERSYTECKA GRA BIEGOWA”
Szczecin, 4 czerwca 2017 r.
(,,Regulamin”)
§ 1. Cel imprezy

1. Celem Gry jest propagowanie wiedzy na temat Uniwersytetu Szczecinskiego oraz popularyzacja
kultury fizycznej i aktywnego stylu zycia.

2. Gra jest organizowana w ramach Swieta Uniwersytetu Szczecifskiego.
§ 2. Organizator

1. Organizatorem gry miejskiej ,,Uniwersytecka Gra Biegowa” jest Uniwersytet Szczecinski, z siedzibg
w Szczecinie przy al. Papieza Jana Pawta Il nr 22a, 70-453 Szczecin.

2. Patronat nad Grg sprawuje prof. dr hab. Edward Wtodarczyk, Rektor Uniwersytetu Szczecinskiego.
§ 3. Zasady uczestnictwa
1. Uczestnikiem Gry moze by¢ wylgcznie petnoletnia osoba fizyczna (dalej ,,Uczestnik”).

2. W Grze mogg brac udziat pracownicy i wspotpracownicy Organizatora, jak rowniez cztonkowie
rodzin tych oséb.

3. Uczestnicy biorg udziat w Grze indywidualnie. Uczestnik biorgcy udziat w Grze nie moze posiadac
jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze. Uczestnicy Gry
biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos$¢ i na wtasne ryzyko. Organizatorzy nie zapewniajg dla
Uczestnikéw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

4. Wszyscy Uczestnicy muszg zostac zweryfikowani w dniu imprezy (4.06.2017r.) w Biurze Gry. Odbiér
pakietow startowych w Biurze Gry bedzie mozliwy w godz. 10.00 - 11.30. Podstawg do weryfikacji
zawodnika i odbioru pakietu startowego wraz z numerem startowym jest osobiste zgtoszenie sie i
okazanie dokumentu tozsamosci z datg urodzenia oraz zdjeciem. Nie ma mozliwosci odbioru pakietu
startowego w imieniu innej osoby.

5. Nieodebrane w terminach pakiety startowe nie bedg wydawane ani rozsytane w terminie
pozniejszym. Pakiety oséb, ktdre nie spetnity wymogdw okreslonych w ust. 5, bede traktowane jako
nieodebrane. Pakiety nieodebrane bedg natomiast przyznawane w miare mozliwosci Uczestnikom z
listy rezerwowej, obecnym w Biurze Gry przed jej rozpoczeciem ,w kolejnosci zgtoszen (poczynajac od
numeru 301).

6. Podczas Gry wszyscy Uczestnicy muszg miec¢ na sobie koszulki startowe ufundowane przez
Uniwersytet Szczecinski oraz numery startowe przymocowane do przedniej czesci tychze koszulek.
Inny stroj, czy zastanianie numeru startowego w czesci lub w catosci badz jego modyfikacja jest
zabroniona pod karg dyskwalifikacji.



7. Depozyty rzeczy osobistych Uczestnikow Gry znajdowac sie bedg w poblizu Biura Gry. Uczestnicy
proszeni sg o oddawanie rzeczy do depozytu w dniu imprezy do godziny 11.30. Wydawanie rzeczy po
biegu odbywac sie bedzie za okazaniem numeru startowego.

8. Zagubienie numeru startowego przez Uczestnika zwalnia Organizatora od odpowiedzialnosci za
pobranie rzeczy przez inng osobe.

9. Uczestnikdéw ,,Uniwersyteckiej Gry Biegowej” obowigzujg przepisy ruchu drogowego oraz niniejszy
Regulamin.

§ 4. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona w niedziele 4 czerwca 2015 roku w centrum Szczecina. Uczestnictwo
w Grze jest bezptatne. Organizatorzy nie zwracajg Uczestnikom Gry kosztéw podrdzy.

2. Udziat w Grze moze trwac do 3 godzin (limit czasowy) i jest zwigzany z wysitkiem fizycznym.

3. Zadaniem Uczestnikdéw Gry bedzie w jak najkrétszym czasie pokonaé pieszo (biegiem) trase
wyznaczong samodzielnie przez kazdego z Uczestnikow, na ktdérej znalez¢ sie powinno jak najwiecej
PUNKTOW KONTROLNYCH, i dotarcie do Mety w limicie 3 godzin. PUNKTY KONTROLNE usytuowane
beda w Szczecinie i precyzyjnie zaznaczone na mapie Gry, ktérg Uczestnicy otrzymajg w dniu imprezy
w pakiecie startowym. Na poszczegdlnych PUNKTACH nalezy wypetnié zadania przewidziane przez
Organizatora. Obecnos¢ Uczestnika na poszczegdlnych PUNKTACH bedzie odnotowywana w
INDEKSIE, ktory kazdy z Uczestnikéw otrzyma przed startem w pakiecie startowym. Start i Meta Gry
zlokalizowane beda na parkingu w okolicach sceny usytuowanej na Placu Jasne Btonia im. Jana Pawta
Il w Szczecinie (ul. Piotra Skargi).

4. Lokalizacja PUNKTOW KONTROLNYCH zostanie podana Uczestnikom Gry przed rozpoczeciem Gry.

5. W Grze moze wzig¢ udziat facznie nie wiecej niz 300 osdb. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze
decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Po wyczerpaniu limitu miejsc Organizator tworzy tzw. liste rezerwowa.

6. Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg od dnia 8.05.2017 r. do dnia 28.05.2017 roku do godz. 23:59
wyltgcznie za posrednictwem formularza rejestracyjnego dostepnego na stronie internetowej
www.swieto.usz.edu.pl /gra-biegowa

Zgtoszenie udziatu musi zawierac:

- imie i nazwisko Uczestnika,

- wiek Uczestnika (data urodzenia),

- kontaktowy adres e-mail Uczestnika,

- telefon komorkowy Uczestnika,

- oswiadczenie o zapoznaniu sie z Regulaminem i zobowigzanie do przestrzegania jego postanowien,

- wyrazenie zgody na przetwarzanie podanych danych osobowych przez Uniwersytet Szczecifski w
celu rejestracji i wziecia udziatu w Uniwersyteckiej Grze Biegowej oraz w celach zwigzanych z



dziatalnoscig Uniwersytetu Szczecinskiego, zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie
danych osobowych (Dz.U. z 2014 r. poz. 1182, ze zm.).

Za date przestania zgtoszenia do Organizatordw uznaje sie date otrzymania go przez Organizatoréw.
Zgtoszenia otrzymane przez Organizatoréw po uptywie terminu dokonywania zgtoszen, o ktérym
mowa powyzej, nie bedg brane pod uwage.

7. Organizatorzy zastrzegajg mozliwos¢ zakorczenia rekrutacji we wczesniejszym terminie, w
szczegoblnosci jezeli liczba uczestnikdw osiaggnie liczbe wskazang w ust. 5.

8. Kazdy Uczestnik, po weryfikacji zgodnosci jego zgtoszenia z Regulaminem Gry, otrzyma
potwierdzenie przyjecia zgtoszenia udziatu w Grze na adres e-mail, o ktérym mowa w ust. 6, a
nastepnie, w odrebnej wiadomosci informacje niezbedne do rozpoczecia Gry, zgodnie z
postanowieniami ust. 8. Zgtoszenie jest wazne, jezeli Uczestnik otrzymat potwierdzenie w formie e-
mail. Zgtoszenie nie zawierajgce danych, o ktérych mowa w ust. 6, nie bedzie brane pod uwage.

9. Kazdy Uczestnik otrzyma na podany w zgtoszeniu adres e-mail, o ktérym mowa w ust. 6,
informacje niezbedne podczas Gry (m.in. numer identyfikacyjny Uczestnika nadany mu przez
Organizatorow). Powyzsze informacje bedg przesytane Uczestnikom w miare weryfikacji zgtoszen,
przy czym nie pdzniej niz na dzien przez rozpoczeciem Gry. Organizatorzy zalecajg doktadne
zapoznanie sie z zasadami Gry.

10. Biuro Gry miescic¢ sie bedzie na parkingu w okolicach sceny usytuowanej na Placu Jasne Btonia im.
Jana Pawta Il w Szczecinie (ul. Piotra Skargi) i otwarte bedzie od godziny 10:00. Prosimy o terminowe
przybycie do Biura Zawoddéw w celu odebrania pakietu startowego.

11. Na godzine 11:40 zaplanowana jest wspdlna rozgrzewka przy scenie na parkingu na Jasnych
Btoniach. Gra rozpocznie sie okoto godziny 12:00, a wreczenie nagréd najlepszym Uczestnikom
odbedzie sie okoto godziny 16:00.

12. W Biurze Gry kazdy Uczestnik otrzyma pakiet startowy, a w nim INDEKS zawierajgcy plan obszaru
Gry oraz dodatkowe instrukcje zwigzane z Grg, okolicznosciowg koszulke, numer startowy, agrafki,
worek do depozytu.

13. Uczestnicy Gry w trakcie jej trwania muszg poruszacd sie wyfgcznie pieszo (biegiem). Stwierdzone
przez Organizatoréw ztamanie ww. zasad przez Uczestnika, oznacza jego dyskwalifikacje i
wykluczenie z dalszej Gry.

14. Uczestnicy mogg poruszac sie i wykonywac zadania razem lub oddzielnie zaleznie od strategii,
jaka przyjma, niemniej jednak Gra ma charakter rywalizacji indywidualnej. W kazdym PUNKCIE

KONTROLNYM Gry przed rozpoczeciem zadania oraz na wezwanie przedstawicieli Organizatora
Uczestnicy Gry muszg okazaé swoj INDEKS. Gracz, ktéry utraci swdj INDEKS czasowo lub na state, nie
moze w tym czasie uczestniczyé w Grze.

15. Za dotarcie do PUNKTU KONTROLNEGO i wykonanie w nim zadanego zadania Uczestnicy beda
otrzymywac potwierdzenia w formie pieczatek do INDEKSOW.

16. O kolejnosci wykonywania zadan na PUNKTACH KONTROLNYCH Gry decyduje kolejnos¢ przybycia
Uczestnikéw na dany punkt. O kolejnosci oceny realizacji ww. zadan przez Organizatora na



PUNKTACH KONTROLNYCH Gry decyduje kolejnos$¢ ukonczenia realizacji zadania przez
poszczegdlnych Uczestnikdw.

17. INDEKS przekazany przez Uczestnika na Mecie bezposrednio po biegu jest jedynym dokumentem
stwierdzajgcym ukonczenie Gry i bedgcym podstawa do sklasyfikowania Uczestnika. Jezeli Uczestnik
odda INDEKS w takim stanie, ze nie bedzie mozliwe jednoznaczne odczytanie zgromadzonych w
czasie Gry potwierdzen z poszczegdlnych PUNKTOW KONTROLNYCH, nie bedzie klasyfikowany.
Uczestnik, ktory zgubi swéj INDEKS, nie bedzie klasyfikowany.

18. Gra zakoniczy sie po 3 godzinach od chwili startu, najprawdopodobniej nie pdzniej niz o godz.
15.15 (Plac Jasne Btonia im. Jana Pawta Il w Szczecinie). Do tego czasu Uczestnicy zobowigzani sg
oddac¢ INDEKSY na Mecie Gry. Niedotrzymanie tego terminu jest réwnoznaczne z dyskwalifikacja.

19. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry niniejszego Regulaminu, ztamania zasad ,fair
play”,czy utrudniania Gry innym Uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg
prawo odebra¢ Uczestnikowi INDEKS i wykluczy¢ go z koricowej klasyfikacji Gry. Decyzja
Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

20. W celu zachowania zasady ,fair play” Uczestnik dodatkowo nie moze:

a) uzyskiwac jakichkolwiek informacji, ktére czynityby go uprzywilejowanym wzgledem innych
Uczestnikéw;

b) startowad pod nazwiskiem lub numerem innego Uczestnika.

21. Organizatoréw obowigzuje tajemnica Gry, rozumiana gtéwnie jako ochrona mapy z zaznaczonymi
PUNKTAMI KONTROLNYMI, zwtaszcza z wykreslonymi trasami oraz bezwzgledny zakaz przekazywania
jakichkolwiek wskazéwek, co do taktyki biegu.

22. Zgtoszenie udziatu w Grze jest réwnoznaczne z:

a) potwierdzeniem, ze Uczestnik zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode na wziecie
udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikdw zgody na przetwarzanie przez Organizatoréw ich danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry, w tym na zamieszczanie ich w
przekazach medialnych;

c) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikdw zgody na wykorzystywanie utrwalonego wizerunku w
formie fotografii, zapisu wideo itp. oraz dodatkowo imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy
ten otrzyma nagrode.

§ 5. Wytanianie zwyciezcow

1. Gtéwnym kryterium koncowej klasyfikacji bedzie liczba punktéw posiadanych przez Uczestnika na
koniec Gry w INDEKSIE (im wiecej punktéw, tym wyzsza pozycja Uczestnika w klasyfikacji koricowej),
ktéry w limicie czasu dotart do Mety. Uczestnik w czasie Gry bedzie gromadzit punkty za dotarcie do
PUNKTOW KONTROLNYCH i wykonanie w nich zadanych zadan, co bedzie potwierdzane w formie
pieczatek w INDEKSIE. Poszczegdlne PUNKTY KONTROLNE ze wzgledu na swojg odlegtosé od
Startu/Mety majg rézng wartos$é punktows.



Ostatecznych obliczen punktéw w INDEKSIE Uczestnika dokonuje Organizator na Mecie Gry, po jej
zakonczeniu.

2. Kryterium uzupetniajgcym dla koricowej klasyfikacji jest czas ukonczenia Gry przez Uczestnikéw. Za
czas ukonczenia Gry uznaje sie oddanie przez Uczestnika INDEKSU na Mecie Gry. Wpisu czasu w
INDEKSIE Uczestnika dokonuje Organizator na Mecie Gry, po jej zakonczeniu.

3. Wygrywa Uczestnik, ktéry pierwszy zakonczy Gre z najwiekszg tgczng liczbg punktéw.

4. Drugie miejsce zajmie Uczestnik, ktory jako drugi zakonczy Gre z najwiekszg taczng liczbg punktow.
5. Trzecie miejsce zajmie Uczestnik, ktéry jako trzeci zakoriczy Gre z najwiekszg tgczng liczba

punktow.

6. W wypadu uzyskania przez dwéch lub wiecej Uczestnikdw Gry identycznej liczby punktéw dla
koncowej klasyfikacji decydujacy bedzie czas ukonczenia Gry przez poszczegdlnych Uczestnikdw.

7. Ogtoszenie wynikéw Gry oraz ceremonia wreczenie nagrdd nastgpi w dniu 4.06.2017 r. nie pdzniej
niz o godz. 16.30 (Plac Jasne Btonia im. Jana Pawta Il w Szczecinie).

§ 6. Klasyfikacji i nagrody
1. Kazdy z Uczestnikéw, ktory ukonczy Gre, otrzyma na mecie wode oraz pamigtkowy dyplom.
2. Podczas Gry prowadzone bedg klasyfikacja generalna kobiet i klasyfikacja generalna mezczyzn.
3. Zwyciezcy klasyfikacji generalnych kobiet i mezczyzn za zajecie miejsc od | do Ill otrzymajg nagrody.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do ufundowania dodatkowych nagréd w wybranych przez
siebie kategoriach i klasyfikacjach.

5. Warunkiem odbioru nagrdéd, o ktédrych mowa powyzej, jest:
a) osobiste zgtoszenie sie Uczestnikdw na ceremonie wreczenia nagrod;

b) okazanie do wgladu dowodu tozsamosci (lub innego analogicznego dokumentu ze zdjeciem)
Uczestnikéw Gry,

c) podanie danych osobowych Uczestnika: imienia, nazwiska, doktadnego adresu, nr dowodu
tozsamosci (lub innego analogicznego dokumentu ze zdjeciem);

d) pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez Uczestnika.
6. Nagrody moga by¢ wydawane wytgcznie w postaci okreslonej przez Uniwersytet Szczecinski.
Niedopuszczalna jest wyptata rGwnowartosci nagrody rzeczowej w gotédwce lub zamiana na inng

nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

7. W przypadku nie zgtoszenia sie po odbiér nagrody w miejscu i terminie wskazanym w § 5 ust. 7
albo w razie niespetnienia pozostatych warunkdéw okreslonych w ust. 5, prawo do nagrody wygasa.



8. Regulamin nie przewiduje powtdrnego rozdziatu nagrdod, ktére nie zostaty odebrane. Nagrody,
ktére nie zostaty odebrane z uwagi na niespetnienie wymogow okreslonych w niniejszym § 5
Regulaminu, przepadaja.

9. Wartos¢ kazdej z nagréd, o ktérych mowa w ust. 3, nie przekracza kwoty 760 ztotych brutto na
Uczestnika. Zatem Uczestnicy, ktérym ww. nagrody zostang przyznane, nie sg obowigzani do
uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od osdéb fizycznych.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany wysokosci lub rodzaju nagréd, a takze zmiany
Regulaminu w zakresie zasad przyznawania nagréd.

§ 7. Ochrona danych osobowych

1. Uczestnicy Gry podajac swoje dane osobowe wyrazajg zgode na przetwarzanie ich w celach
przeprowadzenia Gry, wytonienia zwyciezcdw i przyznania, wydania, odbioru i rozliczenia nagréd.

2. Dane osobowe Uczestnikow bedg wykorzystywane zgodnie z warunkami okreslonymi w ustawie z
dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity: Dz. U. z 2002 r., Nr 101 poz.
926). Administratorem danych osobowych jest Uniwersytet Szczecinski z siedzibg w Szczecinie, al.
Papieza Jana Pawtfa Il nr 22a, 70-453 Szczecin.

3. Przetwarzanie danych, o ktérych mowa w ust. 1 niniejszego paragrafu, w zwigzku z udziatem w
Grze obejmuje takze publikacje imienia i nazwiska Uczestnika.

4. Uczestnik ma prawo wgladu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania.

5. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.

§ 8. Postanowienia koricowe
1. Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym prawa i obowigzki Uczestnikow Gry.

2. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej
www.swieto.usz.edu.pl/ gra-biegowa. W razie réznic w tresci regulaminéw wskazanych w zdaniu
poprzednim, decyduje tres¢ Regulaminu na stronie www.swieto.usz.edu.pl/ gra-biegowa.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w
zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

4. W przypadku zastrzezen Uczestnikdw co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym Regulaminem lub
obowigzujgcymi przepisami prawa, Uczestnicy moga zgtosié reklamacje na pismie w ciggu 3 dni od
dnia ogtoszenia wynikéw. Reklamacja winna by¢ przestana listem poleconym na adres Organizatora, z
dopiskiem ,Reklamacja w sprawie Uniwersyteckiej Gry Biegowe;j”.

5. Reklamacje wniesione po terminie, o ktérym mowa w ust. 4, nie bedg rozpatrywane. Zgtoszone w
prawidtowym terminie reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora w ciggu 14 dni.

6. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony Regulamin
bedzie dostepny zgodnie z ust. 2. Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jego publikacji na
stronie internetowej www.swietous.usz.edu.pl/ gra-biegowa.



7. Zapisujac sie do udziatu w Grze Uczestnik akceptuje niniejszy Regulamin i wyraza zgode na
nieodptatne wykorzystanie jego wizerunku utrwalonego w formie fotografii lub zapisu wideo oraz
udziela Organizatorowi nieodptatnej licencji na wykorzystanie go na wszystkich polach eksploatacji, w
tym: utrwalania i rozpowszechniania w dowolnej formie oraz wprowadzanie do pamieci komputera,
wykorzystania do promocji i organizacji imprez Uniwersytetu Szczeciiskiego, udostepniania
sponsorom w celu ich promocji w kontekscie udziatu w imprezie, zamieszczania i publikowania jako
Uniwersytet Szczecinski, na promocyjnych materiatach drukowanych Organizatora, w prasie, na
stronach internetowych oraz w przekazach telewizyjnych i radiowych.

8. Impreza odbedzie sie bez wzgledu na pogode.

9. Za szkody wyrzgdzone wobec Uczestnikéw jak i osdb trzecich Organizator nie odpowiada.

10. Udziat w Grze jest jednoznaczny z zaakceptowaniem niniejszego Regulaminu.

11. Organizatorzy nie odpowiadajg za rzeczy pozostawione bez opieki.

12. Organizatorzy nie odpowiadajg za cenne rzeczy pozostawione w depozycie (dokumenty, telefony
i inne urzadzenia elektroniczne). Prosimy o niepozostawianie w depozycie jakichkolwiek cennych
rzeczy.

13. Organizator moze odwotac impreze bez podawania powodow.

14. Kontakt z Organizatorem: gra@usz.edu.pl.



